TURKIYE GELENEKSEL SPOR DALLARI FEDERASYONU
_ ATLI CIRIT
MUSABAKA TALIMATI

BIRINCi BOLUM
Amag¢, Kapsam, Dayanak ve Tanmmlar
Amag
MADDE 1- (1) Bu Talimatin amaci, Tiirkiye Geleneksel Spor Dallar1 Federasyonu
tarafindan geleneksel olarak yapilan ath cirit sporunu tarihi ¢izgisi icerisinde disiplin altina
almak ve ortak kurallari ile yapilmasini saglamaktir.

Kapsam

MADDE 2- (1) Bu Talimat, Tiirkiye Geleneksel Spor Dallari Federasyonunca tilke
diizeyinde diizenlenecek biitiin ath cirit sporu organizasyonlarindaki gorev, yetki,
sorumluluklari, teknik oyun, miisabaka ve ddiillerle bunlara ait usul ve esaslar1 kapsar.

Dayanak

MADDE 3- (1) Bu Talimat, 21 Mayis 1986 tarih ve 3289 sayili Spor Genel
Miidiirliigiiniin Teskilat ve Gorevleri Hakkinda Kanunun Ek 9 uncu maddesine ve 19.7.2012
tarihli ve 28358 sayili Resmi Gazetede yayimlanarak yiirtirliige giren Bagimsiz Spor
Federasyonlarmin Calisma Usul ve Esaslan Hakkinda Yonetmeligin 6/(i) maddesi ve
01.10.2014 tarihli ve 29136 sayili Resmi Gazetede yayimlanan Tirkiye Geleneksel Spor
Dallar1 Federasyonu Ana Statiisii’ne dayamlarak hazirlanmistir.

Tanimlar
MADDE 4- (1) Bu Talimatta gegen;
a) Alay Durag: . Atig sahasmin arka gizgisinden oyun alam bitimine

kadar devam eden 13+0,5 m derinliginde hamle sirasinin kendisine gelmesini bekleyen atlarin
sporculari tizerinde hazir halde bekledikleri alani,

b) Alay Durag Ihlali : Hamle yapan sporcunun atmin en az bir (1) ayaginin
veya tamaminin (4 ayaginin) rakip alay durag ¢izgisini yerden gegmesini,
¢) Atig Sahasi - Hamle yapan sporcunun alay atiglarinda cirit atmas

icin orta saha cizgisinden 50+1 m uzakliktan diiz gizgilerle baslayan 7+0,5 m derinligindeki
sinirlandirilmig alani,

¢) Ceza Kurullari . Federasyon Disiplin Kurulu ve Merkez Il Ceza
Kurullarini,
d) Cirit . Atlt cirit oyununda 100 cm uzunlugunda bas tarafi 2,5

cm capmnda oval arkaya dogru 1,5 cm ¢apinda inen ahsaptan yapilmig ve 2,5 cm g¢apl tarafi
(2-5 cm) lastik kaplamali, belirlenmis tekniklerle sporcuya atilan sporcu aracini,

e) Cirit Toplayicisi - Cirit alanina diigen ciritleri toplamak i¢in kendi kuliibi
tarafindan gorevlendirilmis lisans1 bulunan, miisabaka takim sporcu listesinde yer alan yedek
sporculardan en fazla 3 sporcunun yaptig isi,

f) Cift Cikig : Hamle yapan sporcuyu kesmek ve yakalamak igin iki
(2) veya daha fazla rakip sporcunun atlarmnin tamamimin [iki at sekiz (8) ayagmn] kendi ati§)® £~ 7
alani ¢izgisini gegmesini, o

g) Erken Cikig - Hamle yapan sporcunun, elindeki ciridi rakip sp cuya
atmadan nce, rakip sporcu ve/veya sporcularin atnmn veya atlarinin en az bir (1) ay
yerden kendi alay ¢izgisini gegmesini,
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g) Eyer Bosaltma . Cirit tam iizerine geldigi anda rakipten gelen ciridi
kendisine isabet etmemesi i¢in atin yanina veya karnimna inerek ciridin fizerinden gecmesini
saglayan pozisyonu, ifade eder. Puam yoktur.

h) Federasyon : Tiirkiye Geleneksel Spor Dallar1 Federasyonunu,

1) Genel Miidiirliik : Spor Genel Midiirligiind,

i) Hamle : Bir cirit¢inin oyun kurallarina gore techizat ve elinde
ciridi ile atinin dért (4) ayaginin birden alay duragindan ¢ikip hiicum hakkini kullanmasini,

j) Hamle Stiresi : Hamle yapan sporcunun alaymdan gikist ile ciridini
hedefe attig1 ana kadar gegen otuz bes (35) saniye ile smirlandiriimis stireyi,

k) Il Miidiirlagi : Genglik Hizmetleri ve Spor il Miidiirliigtin ifade eder.

1) Kesme ve Yakalama . Diiz hatta kovalayan atin bagmin en az kagan atin

kuyruk sokumu (kuyrugun bas aldig1 yer) hizasina gelmesi ve yatay hatta ise kovalayan at ile
kagan atin en az bir (1) at boyu mesafede yakinlagmasi durumudur. Kesme ve yakalama
yapmak amaciyla kovalayan sporcu kagan rakip sporcunun ortak alan ve atig alanlarinda
olmasi durumunda nizami 6lgiide de olsa ciridini kullamrsa kesme ve yakalamas verilmez,
cirit atma nizami ve isabet etmis ise isabeti verilir, isabet etmemis ise oyun devam eder.

m) Kesme ve Yakalama Am : Sporcunun rakibini kesmek ve yakalamak amaciyla
atina hiz kazandirmak icin ilk hareketi yaptign andan hizini yavaglatmak igin yaptign ilk
harekete kadar gegen siireyi,

n) Orta Saha Cizgisi : Oyun alanim iki esit pargaya bolen cizgiyi,

0) Ortak Alan . Orta saha ¢izgisinin her iki tarafindaki atig sahasi
baslangic1 arasinda kalan 100 +10 m (Ek-1) alani,

6) Oyun Alam . Ath cirit miisabakasinin yapildigi 40+5 m eninde ve

140£10 m boyunda 6lgiilere gore diiz cizgilerle simrlandiriloms, Sekil 1°de (Ek-1) ayrintilar
verilmis, zeminin drenaji iyi diizenlenmis, tagsiz kabartilmus yumusak toprak veya 5-6 c¢cm
kalinhiginda kumlanmisg alani,

p) Oyun Cizgileri : Oyun alamnin gevresi, orta saha, atis sahasi, yasak alan
ve alay durag: simrlamakta kullanilan 15 cm eninde belirgin ¢izgileri,
1) Yan Cizgi Ihlali - Sporcunun, atmin en az bir (1) ayagmun yerden oyun

alanini sinirlayan yan ¢izgilerin digina ¢gikmasini ifade eder.

IKINCI BOLUM
Esas Hiikiimler

Miisabaka mevsimi
MADDE 5- (1) Miisabakalar her yil 1 Ocak- 31 Aralik tarihleri arasinda yapilir.

Miisabakalara katilacak kuliipler ve katilma gartlar:

MADDE 6- (1) Resmi miisabakalara istirak edecek kuliip takimlarinin Genglik ve
Spor Bakanhig Genel Miidiirligii tarafindan tescil edilmis olmalan ve cirit sporunu yapacak
nitelikte, yeterli sayida yoOnetici, egitici, sporcu, at ve malzemeye sahip olmalar
gerekmektedir. 5 “HNREE g

Miisabakalara katilacak sporcularda aranacak sartlar
MADDE 7- (1) Miisabakaya girecek ciritginin;

a) Sporcunun temsil edecegi kuliip adina lisansinin olmasi,
b) Miisabakalarin yapildifi yilda temsil edecegi kuliip adina vizesinin -
olmasi,




¢) Miisabakalardan men cezasi almamig olmasi,
¢) Sporcunun en az 15 yasindan giin almig olmasi ve 18 yasindan kiigiik sporcular igin
veli muvafakati alinmig olmas1 gerekir.

Miisabaka cesitleri

MADDE 8- (1) Atli cirit miisabakalart; resmi ve ozel olmak iizere iki (2) gesittir:

a) Resmi miisabakalar;

1) Federasyonca diizenlenen miisabakalar,

2) il Miidiirliiklerince diizenlenen miisabakalar ve yapilan elemelerdir.

b) Ozel miisabakalar; Federasyon veya il Miidiirliigiinden gerekli izni almmuis, gosteri
amagli olarak organize edilen miisabakalardir.

1) Ozel miisabaka sartlari;

a) Gosteri amagh olarak diizenlenecek her tiirlii yurtigi ath cirit miisabakalarinda,
organizasyon sorumlular1 miisabaka tarihinden en az yedi giin once Federasyondan yazih
olarak izin almak zorundadirlar. Gosteri miisabakasi yurtdiginda yapilacaksa Spor Genel
Miidiirliigii mevzuatlarina uygun siirede izin islemlerine baglanmas1 gerekir.

b) Gosteri miisabakasi diizenleyecek kisi, kurum, kurulus vb. miisabakalarda Ath Cirit
Miisabaka Talimatina uymak, her tiirlii mali, saglik, emniyet vb. hususlarda gereken tedbirleri
almak veya aldirmakla sorumludur.

¢) Federasyondan izin alinmadan herhangi bir miisabaka yapilamaz.

Miisabaka usulleri

MADDE 9- (1) Miisabakalar puan veya eleme usullerinden birine gore yapilir. Resmi
miisabakalarin hangi usule gére yapilacagi Federasyonca onceden bildirilir. Bir 6nceki yilin
puan durumuna gore seri bagi uygulamasi 6nerilir. Fakat il birinciliklerinde 11 Miidirlikleri
resmi miisabakalara katilacak spor kuliipleriyle yapacagi toplanti sonucu puan veya eleme
usuliinden hangisini uygulayacagma karar verebilir. Ozel miisabakalarda, miisabaka sekli
organizasyon tarafindan olusturulan kurul tarafindan belirlenir.

a) Puanlama usuli;

1) Puanlama usulii uygulanirken takim sayisina gore gruplanarak tek devreli veya cift
devreli lig usullerine gore yapilabilir.

2) Miisabakalarin sonunda takimlar elde ettikleri puanlara gére derecelendirilirler. Galip
gelen takima fi¢ (3), miisabaka stiresini tamamlayarak maglup olan takima (1), mag siiresini
tamamlamadan hitkmen yenik sayilan (Madde 23) takima sifir (0) puan verilir.

3) Gegerli bir mazereti olmadan (trafik kazas, yaralanma, sakatlanma, 8lim vb.) grupta
bir maca ¢ikmayan takimin veya magtan ¢ekilen takimin, onceki oynadigi grup maglarindaki
rakiplerine vermis oldugu averajlar silinerek galip gelen takimlara ticer puan verilir. Gerekli
hallerde Federasyon Yénetim Kurulu karar ile resmi ve 6zel Federasyon faaliyetlerinden ve
yardimlarindan bir (1) y1l muaf tutulur. Sadece kaza ve ani geligen olaylar (akut) igin gegerli
mazeret olarak kabul edilir. Sporcu ve atlarin sakatlik ve hastalik gibi durumlari takimlarin
sorumlugundadir, gegerli mazeret olarak kabul edilmez.

b) Eleme usulii:

1) Yenilen takimin turnuvadan elenmesi esasina dayanir. Bu usulde istirak eden takim*- .,
adeti ikinin katlar (4, 8, 16, 32 gibi) halinde ise ikili olarak kura ile eslestirilir. Ikmln‘katlarl
halinde degilse 6n eleme yapilarak ikinin katlarina indirilebilir veya olusturulacak, fikstiirds
bir takim veya birkag takim kura ile mag yapmadan (bay) gegmesi seklinde yapﬂal‘.}iﬁ' :

¢) Kura usuli; ? R

1) Federasyon admna bir (1) kisi kura isleminden &nce yapilacak miisalja‘lg va
fikstiiriin nasil oldugunu anlatir. Fikstiirde belirlenen yerler numaralandirlir. Daha sonira ‘bu?
fikstirde belirlenen yerler igin kuramn swrasii belirlemek icin kuraya katilan “‘kbfiip>
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temsilcilerinin de kabul edecegi sira ile kura cekilir. Cekilen kuralar sirasina gore fikstiirde
belirlenen yerlerin numaralarina gore kura gekilerek fikstiir olusturulur. Eleme turlar iki (2)
finalist kalincaya kadar devam ettirilir ve final miisabakasi sonucu birinci, ikinci tayin edilir.
Son tura kalan iki (2) finalist takima yenilen takimlara iigiinciiliik, dordiinciiliik miisabakasi
yaptirilabilir.

¢) Derecelendirme;

1) Grup miisabakalarinda; grup miisabakalar1 sonunda en fazla puani olan takim birinei
olur, digerleri aldiklari puanlara gire derecelendirilirler.

(2) Takimlarin puanlarinin esit oldugu durumunda puan esitligi olan takimlarin kendi
aralarinda oynadiklar1 maglar esas alinarak sirasiyla asagidaki kriterlere bagvurularak
derecelendirme yapilir.

a) Takimlarin kendi aralarinda yaptiklari magi kazanan takim (2’den fazla takimin
puan esitligi durumda bu madde uygulanmaz),
b) Her miisabaka igin arti (+) ve eksi (-) puanlar ¢ikarildiktan sonra elde edilen
toplam puani ve averaji en fazla olan takim,
¢) Thrag iki (2) ve ihtar bir (1) puan olacak sekilde takimlarin her mag igin
aldiklar1 ihtar ve ihra¢ puanlarinin toplam: sonucu en az ihtar ve ihrag puam alan en
centilmen takim,
¢) En fazla arti dort (4) puan alan takim.
d) Kriterlerin uygulamas: sonunda esitlik bozulmazsa Tertip Komitesi esliginde
kuraya bagvurulur ve kura yontemi olarak yaz tura ile belirlenir.

3) Eleme miisabakalar1 sonucu veya kendi aralarinda hi¢ mag yapmanus farkli gruplarda
oynayan takimlar arasinda bir siralama yapma mecburiyeti var ise agagidaki kriterler sirasiyla
uygulanir.

a) Her miisabakalar icin arti (+) ve eksi (-) puanlar ¢ikarldiktan sonra elde edilen
toplam puani ve averaji en fazla olan takim,

b) Ihrag iki (2) ve ihtar bir (1) puan olacak sekilde takimlarin her mag igin aldiklari ihtar
ve ihra¢ puanlar toplami sonucu en az ihtar ve ihra¢ puani alan en centilmen takim,

c) En fazla art1 dért (4) puan alan takim.

¢) Kriterlerin uygulamasi sonunda esitlik bozulmazsa, Tertip Komitesi esliginde kuraya
bagvurulur ve kura yontemi olarak yazi tura ile belirlenir.

Kategoriler

MADDE 10- (1) Miisabakalar, yildizlar gengler, biyiikler olmak iizere ii¢ kategoride
yapilir. Yildizlar kategorisi 15-16 yas, gengler kategorisi 17-18 yas ve biiyiikler kategorisi ise
19 yas ve iistil sporcular1 kapsar. Gengler kategorisinde yildizlar, biiyiikler kategorisinde ise
gengler ve yildizlar oynayabilir.

il faaliyetleri
MADDE 11- (1) Bir ilde tescilli birden fazla takim oldugu zaman il birinciligi yapma
zorunlulugu vardir. 11 birincilikleri, Federasyon tarafindan belirtilen tarihe kadar bitirilmeli ve
sonuglar Federasyona bildirilmelidir.
(2) Il Miidiirligiince yapilan il elemeleri Federasyon faaliyeti olarak kabul edilmez.” =" "

Miisabaka tertlp kurullarmm olu§turulmaSI

kurullar; _se
a) Federasyon tarafindan diizenlenen her miisabaka igin Federasyhnfa;.\

Miidiirliigiince diizenlenecek miisabakalar i¢in ise milsabakalar Oncesinde gorev ﬁlﬁ}@ "

sekilde Il Midiirliigiince olugturulur. witons




b) Federasyon tarafindan diizenlenen miisabakalarda, miisabakanin yapildig1 ilin Il
Miidiirliigiince gérevlendirilecek bir (1) kisi, merkez hakem kurulunun gorevlendirecegi bir
(1) kisi, miisabakanin yapildig: ilin il temsilcisi ve Federasyon tarafindan uygun goriilen ti¢
(3) kisi olmak iizere en az iig (3), en gok bes (6) kisiden olusur. Tertip Kurulu Baskani
Federasyon tarafindan belirlenir.

¢) Il Miidiirltigii tarafindan diizenlenen miisabakalarda tertip kurulu ve gérev alacak
kisi sayis1 [l Miidiirliigii tarafindan belirlenir. il temsilcisi (il temsilcisinin bulunmadig illerde
Federasyon tarafindan gérevlendirilecek bir kisi) ve hakem heyetinden bir kisi bu kurulda
bulunmak zorundadir.

¢) I Miudiirliigiince olusturulan miisabaka tertip kurulu flce Miidiirliigiince diizenlenen
miisabakalarda da gorev alir.

Miisabaka tertip kurullarinda gorev alacaklarda aramlacak sartlar

MADDE 13- (1) Miisabaka tertip kurullarinda gorev alacaklarda su sartlar aranir;

a) En az lise ve dengi okul mezunu (bulunmadig: hallerde en az ortaokul mezunu)
olmalari,

b) Tahsil sart: aranmaksizin en az bes (5) y1l lisansh ath cirit sporunu yapmig olmalari,

¢) Tahkim Kurulu, Genel Miidiirliik Ceza Kurullari ve Federasyon Ceza ve Disiplin
Kurullarinca son bes (5) yil igerisinde bir defada iig (3) ay veya toplam alt1 (6) aydan fazla
ceza ile cezalandirilmamig olmalari.

(2) 11 Midiirltigiince gorevlendirilecek kisilerde atl1 cirit sporunu yapmis olma sarti
aranmaz. Ancak bu sporu yapmis olanlara dncelik taninir.

Miisabaka tertip kurullarinin gorev ve yetkileri

MADDE 14- (1) Olusturulan miisabaka tertip kurullari Federasyon adina gorev yapar.
Gerek Federasyon ve gerekse i1 Miidiirliigi tarafindan programlanmis olan ath cirit
miisabakalarinin mevzuata uygun ve disiplin igerisinde sonuglanmasin temin etmekle
gorevlidir. Bu konuda zuhur edecek aksaklik ve olumsuzluklar: tnlemek ve sonuglandirmakla
yetkilidir. Zaruret halinde miisabakalarin ertelenmesine ve gerekiyorsa yerlerinin
degistirilmesine karar verir.

Tescil ve vize sarti

MADDE 15- (1) Sporcularin tescili;

a) 11 Miudiirligii tarafindan tescil edilmis kuliiplerin, sporcularin, lisansli olmalar1 ve
lisanslarin1 sezon baginda vize ettirmeleri sarttir. [l elemeleri ve Federasyon resmi
miisabakalarida oynamis sporcu ayni yil igerisinde diger bir resmi miisabakada bir baska
takimda oynayamaz.

(2) Atlarin tescili;

a) Miisabakalara katilmasi istenen atlarin sahipleri Tarim il Midiirliiklerine bagvurarak
her at icin “Tek tirnakli hayvan kimlik belgesi” almak zorundadir. Tek tirnakli hayvan kimlik
belgesi iizerinde atin tanmur bir sekilde gekilmis fotografi bulunmaldir. Tek tirnakli hayvan
kimlik belgesi kullanilarak Federasyonca belirtilen usullere gore at veya atlar ath cirit
oynayacak kuliip {izerine tescillenir. Tescil i¢in bagvuran at veya atlar kuliip lizerine kayitl
degil ise at sahiplerinin yazil olarak tescillenecek kuliip adina tescil tarihinden once 2
belgesi vermesi gerekir. Belirtilen tescil belgesi Il Miidiirlikleri ve Federasyonun tetﬁpﬁ'&igl
miisabakalarda ibraz edilmek iizere kuliiplerce muhafaza edilir. Tescil edilmemis Veyay '
vizesi yaptirilmamusg atlar miisabakalara katilamazlar. b

(3) Atlarin tescili ile ilgili diger hiikiimler; )

a) 1l elemeleri ve Federasyon resmi miisabakalarinda oynamis at ayni yil igerisinde dig
bir resmi miisabakada bir bagka takimda oynayamaz. Do,
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b) Atin sahip degistirmesi halinde, “Tek tirnakli hayvan kimlik belgesi” iizerine Tarim il
Miidiirliiklerine giderek islenmelidir.

c) il elemeleri ve Federasyon resmi miisabakalarinda oynamus ve yedek olarak ¢ikarilmis
atlar aym yil igerisinde bir bagka kuliibe tescil ettirilemez ve bir resmi miisabakada
oynayamaz.

¢) Kuliip herhangi bir nedenle bir atin miisabakaya katilmasim uygun gormiiyorsa, atin
tescil belgesini ibraz etmemek yetkisine sahiptir. Tescil belgesi ibraz edilmeyen at veya atlar
miisabakaya istirak edemezler.

d) At tescilleri Federasyonca belirtilen tarihlerde yapilir.

e) Gerekli goriildiigii hallerde Federasyon tarafindan bildirilen at tescil yonergesi esastur.

Birlesen ve isim degistiren kuliipler

MADDE 16- (1) il Midiirliigiince tescil edilen kuliiplerin birlesme islemleri, resmi
miisabaka fikstiirleri tasdik edilmeden 6nce ve sezon basinda basvurulmasi ve sporcularin
birlesme sonucu olugan kuliip adina lisans gikartmalari halinde yapilir. Birlesme ile olusan
yeni kuliiplerin birlesme islemlerinin tamamlanmasindan sonra o sezon yapilacak resmi
miisabakalara katilmalari miimkiin olacaktr.

(2) Resmi miisabaka fikstiirleri agiklandiktan sonra birlesen ve i1 Miidiirligiince tescil
edilen kuliiplerin sporcular yeni kulip adna o sezon igerisindeki resmi miisabakalara
katilamazlar.

Miisabakanin ertelenmesi ve yerinin degistirilmesi

MADDE 17- (1) Bir miisabakanin hava sartlarinin elverissizligi nedeniyle ertelenme
yetkisi miisabaka baslama saatinden kirk dakika oncesine kadar miisabaka tertip kurulunun,
bu saatten sonra da miisabakanin durdurulmasi ve ertelenmesi miisabaka baghakeminin
yetkisindedir.

Takim kadrolar:

MADDE 18- (1) Ath cirit miisabakalarinda her takim yedi (7) asil, en az bir (1) en
fazla dort (4) (1-4) yedek sporcu ve atlari ile kuliibii tarafindan yazili olarak gorevlendirilmig
bir idareci ile hazir bulunur. Biitiin takim adma sorumlu kisi bu idarecidir.

(2) Seremonide yedi (7) attan eksik ¢ikan takim hitkmen yenik say1lur. Bir takim oyuna
yedi (7) at ve sporcu ile baglar.

(3) Oyun esnasinda oyuncu ve at sayisi besten asag diigerse o takim hiikmen maglup
olur.

(4) Ancak herhangi bir sporcu miisabaka esnasinda ciddi boyutta (at bakim da dahil)
tehlike ve saglik sorunu yagamasi durumunda baghakemin uygun gérmesi ile attan inebilir, bu
durumda hitkmen maglup olma durumu séz konusu degildir. At bakiminin baghakemin onay1
ile yapilmas: gereklidir. Sporcu oynayamayacak durumda ise ve takimin oyuncu degistirme
hakk: varsa yerine yedek oyuncu girebilir. Eger sporcu oyuna devam edemeyecek durumda
ise ve oyuncu degistirme hakki yoksa diisen veya sakatlanan sporcunun takimi hiikmen
maglup olur. Yedek oyunculardan en fazla ii¢ (3) oyuncu cirit toplayicis1 olarak
gorevlendirilir. P

(5) Miisabakalarda cirit toplayicilar: (lisansh ve listede adi bulanan yedek omﬁgléy} 4
kuliip idarecisi ve varsa antrendr disinda kimse sporculara cirit veremez, oyunam’udah
edemez. Cirit toplayicilar kuliip idarecileri ve antrendrler kesinlikle miisabakd ile
herhangi bir sporcunun kendisine, atina ve oyuna miidahale edemezler. g

(6) 11 miisabakalarinda, miisabaka isim listesinde; Federasyon faaliyet progr'a:}-n;}ga yer
alan ve iist {iste misabakalarm yapildigi yikselme vb. grup miisabakalari *.;;_f:ilé;;r:_s'fi,g ot % 2
miisabakalarinda ise kafile listesinde, sporcu olarak yazili kigiler diginda higbir gorevli, $poreli -
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lisanst olsa bile listelerde sporcu olarak yazili olmadi1 igin bu miisabakalarda sporcu olarak
oynayamaz (kuliip idarecisi, seyis, antrendr vb.) bu sartlari yerine getiremeyen takim hikkmen
maglup olur.

(7) il miisabakalari diginda yapilan miisabakalara katilacak takimlarin yiikselme vb.
grup miisabakalar ile lig miisabakalarinda kafile listesinde en fazla on iki (12) sporcu bir
kuliip idarecisi, bir seyis ve bir antrendr olmak tizere toplam on bes (15) isim bulunmalidir.

Oyun siireleri

MADDE 19- (1) Ath cirit miisabakalari; 40 dakikadan iki devre halinde, toplam 80
dakika oynanir ve devre arasi 15 dakikadir. Oyun esnasindaki duraklamalar, o devre sonuna
ilave edilerek siire tamamlamr. Beraberlikle sonuglandifi takdirde 10 dakikalik ve saha
degisimi yapilmadan tek devrelik bir devre daha oynatilir.

Hamle siiresi

MADDE 20- (1) Bir hamle siiresi en fazla 35 saniyedir, yirminci saniyede bashakem
tarafindan binici uyarilir. Bu siire igerisinde ciridini kullanmayan sporcunun takim eksi bir
(-1) ceza puam ile cezalandirilarak, ikinci hamle siiresi i¢in 20 saniye verilir, bu sire
icerisinde de cirit kullanmayan sporcu kendi alayma doner ve takimina eksi ti¢ (-3) ceza puani
verilir. Bu sporcu kesme ve bagiglama yapmus ise verilmez. Hamle hakki ayn1 takimdan baska
bir sporcuya geger bu sporcu da birinci hamle siiresi olan 35 saniyede hamlesini kullanmaz ise
eksi iki (-2) ceza puant ve ikinci hamle siiresi olan 20 saniyede hamle hakkim kullanmaz ise
eksi alt1 (-6) ceza puam verilir. Hamle hakki yine ayni takimda kalur. Ugiincii sporcu da birinci
hamle siiresi olan 35 saniyede hamlesini kullanmaz ise eksi li¢ (-3) ceza puant ve ikinci hamle
stiresi olan 20 saniyede hamle hakkini kullanmaz ise eksi dokuz (-9) ceza puam verilir. Yine
hamle hakk: kendi takiminda kalir. Dérdiincii sporcu birinci hamle siiresi olan 35 saniyede
hamle hakkini kullanmaz ise eksi dort (-4) ceza puani verilir ve ikinci hamle siiresi olan 20
saniyede hamle hakkini kullanmaz ise o takim hitkmen maglup sayilir.

Neticenin ilani

MADDE 21- (1) Ath cirit miisabakalarinin sonucu, miisabakanin bitiminden sonra
takimlar sahadan ayrilmadan mevcut puanlarin arti (+), eksi (-) toplanip, ¢tkarilmasini
miiteakip yazi hakemi tarafindan hazirlanan sonug tutanagini baghakemin tasdikiyle
tamamlanarak ilan edilir. Tutanaklar ii¢ niisha halinde diizenlenir bir niishas bashakem, bir
niishasi Federasyon temsilcisi kanaliyla Federasyonca ve bir niishast da miisabaka gbzlemcisi
tarafindan resmi evrak olarak muhafaza altina alinir.

(2) Devre arasinda ve miisabaka bitiminde her takimin aldign arti (+) ve eksi (-)
puanlar miisabaka baghakeminin gzetiminde yazi hakemleri tarafindan ayri ayri toplandiktan
sonra ["Toplam (+) arti” — (“Toplam (-) eksi” x 0,5) ] formiiliine gore hesaplanarak,
bashakem tarafindan devre arasi ve mag bitiminde skor ilan edilir.

(3) Ath cirit miisabakalar1 sonucunda skorun berabere olmast durumunda ara
vermeksizin ve yari sahalar degismeden 10 dakikalik bir devre daha oynatilir. Bu durumda da
sonug defismez ise sirastyla asagidaki kriterlere bagvurularak miisabakanin galibi belirlenir:

a) En fazla art1 (+) puan toplayan takim, P

b) En az eksi (-) puan alan takim, s ¥

¢) En fazla dort (4) puan alan takim,

¢) Thrag iki ve ihtar bir puan olacak sekilde takimlarin aldiklari ihtar ve 1h;at;puanlah
toplam1 sonucu en az ihtar ve ihrag puam alan en centilmen takim. gk

d) Kriterlerin uygulamasi sonunda esitlik bozulmazsa Tertip Komitesi™
kuraya bagvurulur ve kura yontemi olarak yazi tura ile belirlenir.




Kiime diisme ve terfi

MADDE 22- (1) 1l veya bolgesel lig miisabakalar1 sonucunda, kag takimin bir st
kiimeye terfi ve kag¢ takimin bir alt kiimeye diigecegi ile ilgili Federasyon miisabaka
sezonunun baglangi¢ tarihinden Once, tespit ederek karar altina alir ve Il Miidiirliikleri
vasitasiyla ilgili kuliiplere teblig edilir.

Hiikmen yenik sayilma

MADDE 23- (1) Ath cirit miisabakalarinda asagida sayilan hatalardan birisini veya
birkagini islemis olan takimlara, hikkmen maglubiyet cezasi verilir:

a) Miisabakanin yapilacagi belirtilen sahaya, tespit olunan saatten, 30 dakika dnce en
az yedi (7) athdan asag sayida, sporcu ile gelmeleri veya miisabaka saatinde sahaya
¢ikmamalari halinde, zorunlu durumlar hari¢ (Miisabakanin oynatilacag sahaya oyuncularn
ve atlarin girmelerinin, miisait olmamasi ve giris izni ile bekletilmeleri ),

b) Oyuncu lisanslarinn, isim listeleriyle birlikte, miisabaka saatinden en az 30 dakika
once ibraz edilmemesi halinde,

c) Askeri personeller ve asker sporcular igin Spor Genel Miidiirliigii Sporcu Lisans,
Tescil, Vize ve Transfer Yénetmeligi hiikiimleri gegerli olup, askerlik terhis belgesini
baghakeme ibraz etmeyen sporcunun oyuna dahil edilememesi halinde,

¢) Kendi kuliibiinde lisansh olmayan veya vize siiresi gegmig sporcu oynatimasi
durumunda ve ayrica kendi kuliibiinde lisanslhi olup, miisabaka isim listesinde sporcunun
adinin bulunmamasi durumunda,

d) Usuliine uygun olarak ¢ikarilmamig lisans, at kimlik belgesi kullanilmasi veya
lisans veya at kimlik belgesi iizerinde tahribat yapilmasi halinde,

e) Cezal1 veya tedbirli sporcu oynatilmasi halinde,

f) Sporcu, idareci, antrenér ve yardimeilari ile yetkililer ve taraftarlarin ayn ayn veya
birlikte hakeme veya rakip takima miidahale veya fiili saldirida bulunmalari, oyunun
aksamasina sebebiyet vermeleri ve miidahaleler sonucu bashakemin oyunu tatil etmesi
halinde hiikmen maglup sayihir. Olaylara her iki takim da karigms ise iki takim da hikmen
maglup sayilabilir. Sporcu, idareci, antrenér ve yardimcilari mag bitip sahay: terk edinceye
kadar tiim cezai hiikiimlere tabiidir.

¢) Bu Talimatin 18. ve 20. Maddelerinde belirtilen durumlarda takimlar hitkmen yenik
sayilir ve rakip takimin hanesine + 3 puan ve averaj olarak + 15 kabul edilir.

MADDE 24- (1) Bu Talimatin 23. Maddesinde belirtilen hilkkmen maglubiyet cezasina
muhatap olan takimlar;

a) 23. Madde nin (a), (b), (c), (¢), (d) ve (e) bentlerinde belirtilen s6z konusu ihlallere
istirak eden idareci, antrendr ve sporcular tedbirli olarak Federasyon Disiplin Kuruluna sevk
edilir. Takimlarin bu ihlali bir seferde birden fazla veya art arda iki kez yapmalar: halinde
ligden ihrag edilerek, bir alt kiimeye diisiiriiliir. Bir alt kiime yoksa bir y1l resmi miisabakalara
igtirak edemezler.

b) 23. Madde’nin (f) bendinde belirtilen durumda hitkmen maglup edilen takxml_n_
oynadigi grup maglarindan aldigi ve verdigi biitiin puanlar ve averajlar silinir. Hukm ..
maglup oldugu giine kadar ki kanuni masraflar1 kargilanarak, grup sonuncusu olarak il
edilir. Takim ve oyuncular tedbirli olarak Ceza Kuruluna sevk edilir. /

¢) 23. Madde’'nin (g) bendinde belirtilen durumda hitkmen maglup edllen taklml_
maga ¢ikmig kabul edilir, aldiklar1 ve verdikleri biitiin averajlar gegerlidir. Haklarlnda E
islem yapilmaz. Miisabaka tertip kurulu, hakem ve gozlemci raporlarindan kayna[fh Ce
Kuruluna sevk islemleri saklidir. &
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Sporcu kiyafetleri, atlarin techizati ve oyun kurallar:

MADDE 25- (1) Sporcu kiyafetleri;

a) Ath cirit oynamaya miisait kiyafet igerisinde, takim renkleri belirten formalar
giyebilir. Bu formalar en az 15x3 cm’den kiigiik olmamak kaydiyla numarali olmalidir.

b) Miisabakaya katilmak iizere seremoniye katilan biitiin sporcularin kask giymig
olmalan gerekmektedir.

¢) Sporcu yirtici ve kesici olmayan mahmuz takilabilir.

(2) Atlarin kusamu;

a) Atin bash@ (dizgin); deriden yapilan atin bagini cevreleyerek saran ve atin
yonetimini kolaylastiran, aym zamanda gemin takildig: bir kugamdr.

b) Binek techizat; eyer atin bel kismina istten kege ve kesici olmayan {izengilerden
olusan bir techizattir. Hakemler tizengileri kontrol ederek mag1 bagslatir.

¢) Atlara numara verilmesi; atlar en az 15x3 cm’den kii¢iik olmamak kaydiyla
numarali olmaldir.

Ath cirit oyun kurallar ve puanlama

MADDE 26- (1) Miisabaka, Federasyonca veya miisabaka tertip kurulu tarafindan
belirtilen resmi baglama saatinden 40 dakika Oncesinde biitiin yetkilerin baghakeme
devredilmesiyle baslar. Baghakem takimlar1 seremoniye miisabaka saatine gore davet eder.
Seremoni sonrast kaptanlar esliginde orta hakem kura atigi gerceklestirir. Kurayi kazanan
takim saha segim hakkina sahip olur, kuray: kaybeden takim ise ilk at ¢ikarma hakkina sahip
olur. Bashakemin baslama anonsu ve isareti ile ilk at gikarma hakkina sahip takimmn bir
oyuncusu karsi takimin atig sahasina kadar gider. Hamle stiresinde yarnim veya tam cark
halinde ciridini atarak kagar, hamle hakkini kullanan bu oyuncuyu, diger takimdan bir ath
kovalayarak kurallardaki puanlar1 almaya gayret eder.

(2) Gerekli durumlarda oyunun durdurulmasi bashakemin sesli ilani ile olur. Gerekli
durumlarda orta saha hakeminin yardimu ile de takimlara bayrakla gosterilir. (Bayrak iki elle
saha ortasina yukar1 ve kol hizasinda sallanir). Imkén dahilinde telsiz kullanilir.

(3) Kuliipler tarafindan gérevlendirilen yedek sporcular cirit toplayici olarak, oyun
esnasinda oyun alanina girerek cirit toplarlar, oyun alamna sporcu ve orta hakemin haricinde
(bashakemden izinsiz) hi¢ kimse giremez, cirit toplayicisi olarak gorevlendirilen sporcular
hicbir sekilde aktif sporculara ve miisabakaya miidahale edemezler. Miisabakaya miidahale
ettiklerinde; ilkinde ikaz, ikincisinde ihtar, {i¢iinciisinde ise ihra¢ edilirler. Ath cirit
miisabakasinin diizenini bozmak gibi diger hallerde de hakemler, bu sporculari ikaz, ihtar ve
ihra¢ yetkisine sahiptir. ihrag edilen cirit toplayicisi yerine takim kadrosunda olmayan bir
sporcu sahaya sokulamaz.

(4) Takimlar miisabaka siiresince {i¢ yedek atin1 ve yedek sporcularin1 yan hakeme
haber vermek kaydiyla ve miisabaka bashakeminin izni dogrultusunda oyuncu veya at
degisikligi yapabilir. Degisiklik sonucu oyundan ¢ikan at ve oyuncu bir daha oyuna giremez.
Ancak oyundaki atlarmn binicileri ¢izgi hakemine bilgi vermek kaydiyla ve bashakemin
izniyle kendi aralarinda ya da disaridan (yedek ata) miisabakaya bagladig atindan harig bir
ata binebilir. Sporcunun bindigi toplam at sayisi ikiden fazla olamaz ve sporcu indigi ata
tekrar binemez. Her ne sekilde olursa olsun, oyun esnasinda at sayisi yedi atin altina diisen
takim, oyun igerisinde kendi aralarinda at degisikligi yapamazlar (dort ata distileceginden).
Ancak bu degisiklik devre arasinda yapilabilir. Oyuncu degisiklikleri yedek hakem
kontroliinde ve kuliip idarecisi gozetiminde yazili bir sekilde yapilir. Sgoo L~ 2

(5) Alay ¢ikiglar1 alay duragindan sporcunun teghizatimin (bir adet cirit, miisabaka
kiyafeti ve kask) tam olmasiyla ve sporcunun atinin dért ayaginin birden alay duragl,;_’éi :
gecmesiyle yapilir. Erken gikis, yasak saha ihlali ¢ift ¢ikis gibi hatal hareketler yasak-sah

1

atig sahasi ¢izgisi alanlarini kapsayan sahada yapilan hatali hareketlerdir. :

Q



(6) Atis alanindan yapilan atiglarda, atigi yapan sporcunun atimin tamami (dort ayag)
atig sahasina girmeden atis yapamaz. Atinin bir ayag: dahi yerden atig alani diginda ise cirit
kullanma olarak degerlendirilir. Atis sahasina girmeden atis yapan sporcu hamle hakkim
kullanmus sayilir, isabet elde etmis olsa bile isabet puam verilmez, takimina eksi ii¢ (-3) ceza
puant verilir. Bu sporcu kesme ve yakalama yapmus ise kesme ve yakalamadan kaynakli art:
puan verilmez ama ceza puani verilir. Eger atmis oldugu cirit alay duragina diigmeyip atig
alaninda kalmig ise gayesiz cirit olarak degerlendirilmez.

(7) Alaya yapilan atiglarda kurallara uygun olarak atig alanina girmek zorundadir. Atis
alanindan alaya yapilan atislarda mesafe aranmaz.

(8) Karst alaya hamle yapan sporcu atig sahasinda iken, ciridini kullanmadan rakip
alaydan bir veya birden fazla sporcu, hamle eden sporcuya, hiicum edip atig sahasmna
girdiklerinde, hiicum eden sporcu mesafe aramaksizin bunlardan birine ciridini atar. Isabet
var ise art1 dort (4) puan alir. Ayrica miidafaa almasi gereken ve atis sahasina giren her bir
sporcu icin yaptig1 ihlalden dolay: takimina eksi bir (-1) ceza puan verilir.

(9) Ata vurus isabet kabul edilmez. Ciridi ata kasten vurma halinde eksi bir (-1) ceza
puani verilir.

(10) Miisabaka baglama oncesi, miisabaka esnasi ve sonrasinda baghakem gerekli
gordiigii hallerde sporcu, antrendr ve idarecileri ihtar veya ihrag ile cezalandirabilir.
Miisabaka esnasinda verilen her bir ihtar icin eksi ii¢ (-3) ve ihrag i¢in eksi dort (-4) puan
takim1 adina islenir. Ikinci kez ihtar edilen sporcu ihrag edilir.

(11) Hamle yapan sporcunun ortak alan igerisinde kullandif: cirit hedeften dikey ve
yatay bir at boyu mesafeden uzaga diiserse veya atmis oldugu cirit sporcu veya atin herhangi
bir bolgesine temas etmezse hedefe ulagmayan cirit olarak kabul edilir ve bashakem
tarafindan sporcu uyarilir, hamle hakki ayni sporcuda kalir ve hamle siiresi devam eder.

(12) Diz alt1 ve boyun yukarisi isabet sayilmaz. Diz ve diz iistii ile boyun altina gelen
ciritler isabet sayilir.

(13) Kafaya cirit atmak yasaktir. Ciridi sporcunun kafasina kasten atan sporcu ihrag
edilir. Eksi dort (-4) ceza puam takimina verilir.

(14) Hamle hakk: dogan sporcu oyun alanina yan ¢izgilerden giremez, girerse eksi bir
(-1) ceza puani verilir. Bu sporcu hamlesini kars: atis alaninda tamamlayabilir. Sporcu hamle
esnasinda alay dura@ ihlali yapar ve alay durag: arkasindan dolagarak yan ¢izgiden oyuna
dahil olursa alay durag ihlali eksi iig (-3) puan ve oyuna yan ¢izgiden girme ihlali eksi bir (-
1) puanin ikisini de alir. Hamlesini tamamlayip kendi alayma donen sporcu alay arkasindan
dolasip oyun alanina girmeden kendi alay duragina yan gizgiden girebilir.

(15) Miisabakadan 6nce kuliipce ismi verilen idareci veya antrendr tanimlanmig alan
digina itiraz amagli, bashakemden izin almadan ¢ikarsa bashakem tarafindan ihtar ve
takimima eksi ii¢ (-3) ceza puam verilir. Durumun ciddiyetine gore ihrag ve takimina eksi dort
(-4) ceza puani da verilir.

(16) Cirit atigina miisaade edilen yerlerden (ortak alandan veya atis alanindan) yapilan
isabetli atiga arti dort (4) puan verilir. Sporcunun ciridini kullandig1 anda teghizati tam
olmalidir (Miisabaka kiyafeti ve kask).

(17) Rakibini kesip yakalayip bagislamaya art1 dort (4) puan verilir. Sporcunun kesip
yakalama yapabilmesi i¢in mutlaka yakalama esnasinda teghizati tam olmalidir (Cirit sopast,
miisabaka kiyafeti ve kask). Yakalama yapan sporcu yakalanan sporcuya alay duraginda cirit
kullanamaz.

(18) Kesme ve yakalamada yan cizgi ihlal edilirse tamimlarda belirtilen yatay hat
mesafesi ihlal edilen yan ¢izgi kabul edilir, bu ¢izgi ile en az bir at boyu uzaklikta olmalidir. ===«
Yan ¢izgi diginda isabete puan verilmez. Yan ¢izgi digindaki sporcuya cirit kullamlmaz.r];?;vgp"“ ’
kullanilirsa sporcuya siiresi dahilinde hamlesine devam etmesi bashakem tarafindan soyleni
Cirit kullandi1 i¢in de yakalama gergeklesmis olsa bile yakalamasi verilmez. "
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(19) Atilan ciridi oyun alaninda alay durag: harig havada tutma arti iki (2) puan, alay
duraginda havada tutma, atilan ciridi tutmaya tegebbiis esnasinda sporcuya ciridin degmesi
veya carpmasi kaydiyla isabetli atig puam verilir.

(20) Oyun esnasinda ciridini yere diisiiren sporcu eksi bir (-1) ceza puani alir. Sporcu
kendi alay duragi icerisinde ciridini elinden diigiirmiis ise herhangi bir eksi (-) puan verilmez.

(21) Ortak alanda iki at boyundan (yaklagik 5 metre) yakin mesafede rakibine cirit
atma ihtar ve eksi ii¢ (-3) ceza puani, ikinci kez tekrarinda ise ihrag ve eksi dort (-4) ceza
puam verilir.

(22) Rakip athiya kendi atinin gogsiiyle veya omuzla garptirma halinde eksi ii¢ (-3)
puan ve ihtar, ikinci kez tekrarinda eksi dort (-4) puan ve ihrag verilir. Rakip atliy1
yaralayacak sekilde kasten ¢arptirmaya eksi dort (-4) puan ve direk ihrag verilir. Eger kendi
atimin gogsiiyle veya omuzla garptirma, kesip yakalama esnasinda olusmugsa kesme yakalama
puan1 verilmez. Fakat kesme yapan sporcu degil de kesilen sporcu ¢arpismaya sebep oluyorsa
kesme yakalama puam verilir ve garpismaya sebep olan sporcuya eksi ii¢ (-3) ceza puani ve
ihtar verilir. ki sporcu da birbirlerinin tizerine at siiriiyor ve ¢arpigmaya sebep oluyorsa olayin
ciddiyetine gore her iki sporcuya ihtar veya ihrag verilir. Takimlarina arti (+) puan verilmez
ve almig olduklari ihtar ya da ihrag cezasina gore eksi (-) ceza puam verilir.

(23) Sporcu hamle esnasinda karg: alay duragina girerse eksi ti¢ (-3) ceza puant alir ve
alay duraginda cirit kullanirsa ihtar ve takimi eksi {i¢ (-3) ceza puani alir. Aym sporcu ikinei
defa alaya girer ve ciridini kullamrsa yine alay durag ihlali eksi fi¢ (-3) ceza puam alir ve
ihrag edilerek, takim eksi dért (-4) ceza puam alir. Sporcunun alaya girip ciridini kullanmast
halinde hareketin kastina gore ihrag ve eksi dort (-4) ceza puam ile cezalandirilabilir.
Sporcunun alay durag ihlali ceza puam ile alay dura: ihlali esnasinda cirit kullanmasi ceza
puani ayri ayri verilir.

(24) Bir hamle esnasinda yapilan Alay durag ihlali, yan ¢izgi ihlali ve atig alanina
girmeden kullanilan cirit durumlarinda bir 6nce aldify en son arti (+) puan silinir ve thlal
durumuna gére ceza puani da verilir(Ornek 1). Alayma gizgi ihlali yapmadan donmesi halinde
arti puan kaydedilir. Cizgi Thlalinden sonra almug oldugu arti puan verilir (Ornek 2).

Ornek1: Herhangi bir sporcu hamle esnasinda yakalama yapar ve afis alanindan
ciridini kullanip alayda rakip oyuncuya cirit isabet ettirerek alayina donerken yan cizgi ihlali
yaparsa, en son almis oldugu isabet puani verilmez ve sadece yakalama yaptigi arti dort (4)
puan verilir. Aym zamanda yan gizgiden olusan eksi ¢ (-3) puan verilir.

Ornek 2: Hamlesini kullanmaya giderken yan ¢izgi ihlali, alay durag ihlali veya ati
alanina girmeden cirit kullanma ihlalleri yapip alayma dénerken havada rakip oyuncunun
ciridini kapmas1 durumunda arti puani (+2) verilir.

(25) Alay duraginda cirit oyuncusu kendini savunma i¢in cirit ve kamg1 ile cemle
yapilabilir. Kendini savunma igin tutma yoktur. Tutma isabet olarak kabul edilir. Ortak alan
ve atis sahasinda yapilan gelmeler isabet olarak kabul edilir.

(26) Yan ¢izgi ihlali eksi ti¢ (-3) ceza puamdr.

(27) Attan diisme tehlikeli bir olay oldugu igin oyun durdurulur. Sporcu hamlesini
kullanmig ise hamle hakki kars: tarafa geger. Eger hamlesini kullanmamus ise diigen sporcu
veya bagka bir sporcu siiresi dahilinde hamlesine devam eder. Attan diisme, rahatsizlik
gecirme veya atinda olugabilecek olumsuzluklardan dolayr hamlesini tamamlamadan alayina
donen sporcu eksi puan almaz.

(28) Attan diisme kesme ve yakalama aninda olursa rakip sporcu arti dort (4) puanmi
alir.

(29) Her ne sebepten olursa olsun oyun esnasinda hakemlerin izni disinda attg.,rt_lli'rnféi':lw - &
veya kasith olarak kendini attan atan sporcuya ihtar ve takimi adina eksi t¢ (-3) ceza puani :
tekrarinda ihrag ve takimi adina eksi dort (-4) ceza puan verilir. ¥ s R
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(30) Alay duragmin arka ¢izgisinin diginda atinin 4 ayag birden disar ¢ikmusg hamle
kargilamay1 bekleyen her sporcu igin eksi bir (-1) ceza puani verilir. Hamleden donen sporcu
icin bu kural gegerli degildir.

(31) Cift ¢ikisa eksi bir (-1) ceza puani verilir. Cift ¢ikis yapan takim hamlesini kars1
atis alaninda tamamlamak zorundadur.

(32) Erken ¢ikisa eksi bir (-1) ceza puam verilir. Erken ¢ikis yapan takim hamlesini
kars1 atig alaminda tamamlamak zorundadur.

(33) Her oyuncuda en fazla tek cirit sopasi bulunur, her fazla cirit sopasi icin eksi bir (-
1) ceza puan verilir.

(34) Her ne sebepten olursa olsun ihra¢ edilen sporcunun ati da ihrag edilmis sayilir,
yerine at veya sporcu oyuna alinmaz.

(35) Hamle yapan sporcunun kullanmig oldugu cirit atig alanina veya alay duragi
cizgisine diiserse gayesiz cirit olarak degerlendirilir, eksi bir (-1) ceza puani verilir ve hamle
hakk: kars: takima geger. Erken ¢ikig olmug ve hedef erken gikis yapan sporcu alinmamig ise
atis alanina ve alay durag cizgisine diigen cirit yine gayesiz cirit olarak degerlendirilir ve eksi
bir (-1) puan verilir.

(36) Hamle hakki olan sporcu hamlesini kullanmak iizere kendi atis alanindaki diiz
cizgileri gecip sonra tekrar ciridini kullanmadan alayina donerse bashakem tarafindan
siiresinin devam ettigine dair uyarilir devam ederse ceza verilemez. Sporcunun hamle stiresi
olan 35 saniye devam etmek kaydiyla yerine bagka bir sporcu ¢ikar ise sadece eksi bir (-1)
ceza puam verilir. Yerine ¢ikan sporcu 35 saniyede hamlesini kullanmaz ise Madde 20"deki
hiikiim aynen uygulanir.

(37) Hamleye ¢ikan sporcu kendisinde veya atinda olusan bir problemden dolay1
hakemden izin alarak tedavi veya bakim igin oyun ¢izgilerinin digina gikabilir. Fakat oyun
disina gikan oyuncu yerine hamleye ¢ikan sporcu ¢ikan oyuncunun biraktigi hamle siiresine
devam eder. Tedavi amagli ¢ikan sporcu yerine giren sporcu Madde 20’deki hiikiimlere aynen
tabidir.

(38) Sporcu veya idareci magin bashakeminin gerekli gordiigii hallerde miisabakadan
ihrac edilir ve takimina eksi dort (-4) ceza puani verilir. Miisabaka stiresinde ihra¢ almig ise
sporcu ya da idarecinin takimu eksi ceza puani alir. Diger hiikiim aym sekilde devam eder.
Thrag edilen sporcunun yetine bagka bir sporcu giremez. fki ihtar sonucu ihrag edilen sporcu
tedbirli olarak bir mag, direkt ihra¢ edilen sporcu Federasyon grup miisabakalarinda tedbirli
olarak grup maglar bitinceye kadar ve diger hallerde ise tedbirli olarak iki mag oynatilamaz.

(39) Sakatlanarak oyun disina gikan sporcularm oyuna donmesi doktor miisaadesine
baglidir. Hastaneye veya acil servise giden sporcularda bu izin yazilh olarak istenir.

(40) Hangi durumda olursa olsun ihtar alan sporcu eksi ti¢ (-3), ihrag alan sporcu ise
cksi dort (-4) ceza puani ile de cezalandirilir. Mag siiresi Oncesinde ve sonrasinda verilecek
olan ihtar ve ihrag cezalarinda herhangi bir eksi puan verilmez ancak hakem raporu tarafindan
belirtilerek miisabaka tertip kuruluna sevk edilir.

(41) Miisabaka siiresinin sonunda baghakemin ma¢ raporunu tamamlayarak
Federasyona veya miisabaka tertip kuruluna teslim etmesiyle yetkileri sona ermig kabul edilir
ve miisabaka tamamlanir.

(42) Miisabaka esnasinda miisabaka yapan takimlarin bashakeme itirazi devre icerisinde
ikiden fazla olamaz. itirazlar, takim kaptam tarafindan ¢izgi hakemine belirtilerek baghakemin
oyunu durdurmasi ile yapilir. Izinsiz olarak ve oyun durmadan itiraz i¢in hakem ku
gelen sporcu veya kaptana baghakem tarafindan ihtar ve eksi ti¢ (-3) ceza puani verilir. A
oyuncunun hakem kararlarina riayet etmeyerek ikinci defa izinsiz olarak hakerh -kulesine

[

gelmesi durumunda ihrag ve takimi adina eksi dért (-4) ceza puam verilir. - 4
(43) Her ne sebeple olursa olsun ikinei ihtar1 alan sporcu ihrag edilir. -
)
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(44) Miisabaka esnasinda takimlarin takim kaptani oyun dig1 olmus ise yerine takim
kaptan belirlenmesi gerekir.

(45) Miisabaka yapan takimlarin 80 dk. oyun siiresi igerisinde bashakeme itirazda
bulunma hakki 1. Devrede 2 (iki) 2. Devrede 2 (iki ) olmak iizere toplam 4 keredir.

Miisabaka hakemleri

MADDE 27- (1) Her miisabakada bir baghakem, bir baghakem yardimcisi, iki yazi
hakemi, iki orta saha hakemi, iki yan ¢izgi hakemi ve bir yedek hakem (angajman) olmak
iizere toplam dokuz hakem gorevlendirilir. Il miisabakalarinda bir hakem gézlemcisi; grup
veya lig misabakalarinda bir hakem gozlemcisi ve bir Federasyon goézlemcisi
bulundurulmalidir.

a) Bashakem: Sahamin en hikim yan orta noktasinda emniyet ¢izgisi disinda yiiksek
bir kulede durur. Oyunun tiim idaresinden sorumludur, oyunun tek yetkilisidir.

1) Oyunun kurallarini uygulayarak puan verir.

2) Verdigi puanlarin yazi hakemi vasitasi ile cetvellere islemesini saglar.

3) Miisabaka baslama bitis mola siiresi ile neticesini ilan eder.

4) Miisabaka raporunu ilgili kurullara verir.

5) Miisabaka esnasinda diger hakemleri denetler ve uyumlu ¢aligmalarin saglar.

6) Oyun esnasinda oyun disiplinine aykiri hareket eden sporculari ihtar, bes dakika
attan indirme cezasi veya oyundan ihrag ile cezalandirmak, yetkisine sahiptir.

7) Miisabaka icerisinde, gerek gordiigii takdirde (Saglik nedeni vb.) miisabakada
gorevli hakemlerin gorev yerlerini degistirebilir.

8) Miisabaka siiresi igerisinde veya sonunda miisabaka yapan takim oyuncular:
idarecileri veya antrendrleri veya bagka takim oyunculari ile idarecilerinin yapmis oldugu fiili
ya da sozlii saldin veya ortami karigtirmaya yonelik davramislan ile ilgili ihtar veya ihrag
cezalarini uygulayarak raporunda belirtir. Miisabaka sonu raporunu aym giin igerisinde
Federasyona veya miisabaka tertip kuruluna teslim eder.

b) Bashakem Yardimcisi: Bashakemin gorevlendirdigi yerde ayakta veya oturarak
gorev yapar.

1) Oyun baghakeminin yardimcisidir.

2) Takimlarin aldiklar puan islemesinde oldugu gibi ihtar, bes dakika at indirme ve
ihrag cezalarin isletir.

3) Yazi hakemlerinin takim puantajlarmin son kontroliinii yapar, imzalar ve oyun
bashakemine verir.

4) Hamle esnasinda kronometre tutar.

¢) Yazi hakemi: Bir oyunda iki yazi hakemi bulunur, yazi masasmin kenarinda
oturarak gorev yaparlar.

1- Baghakemden gelen karar ve puanlari yorum yapmadan aynen igler,

2- Miisabaka baslamadan yarim saat énce takim idarecilerinden miisabakaya katilacak
sporcu ve atlarin bulundugu isim listesini sporcu lisanslarini ve at tescil belgelerini teslim alir
ve miisabaka gizelgesine kontrol ederek igler. Her iki takimin birbirlerine itirazlarmin olup
olmadiginm karsihikli tespit eder.

3) Takimlarin at ve oyuncu degisikligini miisabaka cetveline isleyip kontrol takibini
yapar.

¢) Orta saha hakemi: Bashakemin goérevlendirdigi yerde gorev yapar. Elinde aym
ebatta takimlar temsil eden iki bayrak tutar. Imkén dahilinde telsiz kullamlir. P

1) Iki at boyu yakin mesafeden kullamlan ciritler ile ilgili bagshakeme yardimct ol

3) Kesme olay1 gergeklestiginde bashakemin istegi dogrultusunda yardimci olur.




4) Baghakem oyunu durdurma gagnsi yaptiginda, bulundugu yerden sahaya girerek
ellerindeki kirmizi ve beyaz renkteki bayraklari yanlara ve yukari sallayarak oyunun
durdugunu takimlara bildirir.

5) Oyun alam igerisinde kendi goriis agisindaki isabet pozisyonlarinda baghakeme
yardimet olur.

e) Cizgi hakemi: Bir oyunda iki yan ¢izgi hakemi bulunur. Yan cizgi ile yasak
¢izgisinin kestigi yerde gérev yaparlar.

1) Atis sahasina girmeden veya yasak ¢izgisini ihlal ederek cirit atan ve yasak saha
cizgisini ihlal eden ciritginin temsil edildigi bayrag: kaldirarak ihlali bildirir. imkan dahilinde
telsiz kullanilir.

2) Yan ¢izgi hatalarinda ¢izgi hakemi hata yoniine dénerek dnce bayraklar1 havaya
sonra hata yapan takimin bayragini hata yoniine paralel tutarak bildirir. imkén dahilinde telsiz
kullanilir.

3) Ciridin sporcuya isabet edip etmediginin tespitinde baghakeme yardimci olur.

4) Takimlarin oyuncu degisikligi istegini her iki bayragi ¢apraz tutarak miisabaka
bashakemine bildirir. Imkan dahilinde telsiz kullanir. Sporcu degisikliklerinin kendisinin ve
yedek hakem gézetiminde yapilmasini saglar.

5) Bulundugu gorev dahilindeki alanda bulunan miisabaka ile ilgili pozisyonlari takip
etmek ve pozisyonlarla ilgili gerekli bilgileri miisabaka bashakemine bildirmekle
yikiimliidiir.

e) Yedek Hakem (Angajman Hakemi):

1) Miisabaka baglamadan sporcularin kiyafetlerini, te¢hizatlarini, atlarin donanimlarini
kontrol eder.

2) Miisabaka esnasinda herhangi bir hakemde olusabilecek olumsuz (Ongoriilmeyen
rahatsizlik, sakatlik vb.) durumlarda yedek hakem baghakemin goreviendirmesiyle gorev alr.

3) Bir sonraki miisabaka igin takim idarecilerinden miisabakaya katilacak sporcu ve
atlarin bulundugu isim listesini sporcu lisanslarini ve at tescil belgelerini teslim alir ve
miisabaka cizelgesine kontrol ederek isler. Her iki takimin birbirlerine itirazlarinin olup
olmadigini kargilikli tespit eder ve yapilmasi gereken tiim hazirhiklar: tamamlar.

4) Takimlarm oyuncu degisikligi yapacafi durumlarda alay duraklarina gidip
degisiklikleri ¢izgi hakemi gdzetiminde ve kuliip idarecisi esliginde yazili olarak alp
bashakeme bildirir.

Oyun hakemlerine yardimei gorevliler

MADDE 28- (1) Oyun hakemlerine yardime gorevliler gunlardir:

a) Tercihe bagh olmak iizere tempoya uygun miizik ekibi, mahalli davul zurna,
b) Sahay1 diizenleyenler ve diger gorevliler,

¢) Doktor veya saglik memuru, veteriner hekim, emniyet gorevlileri.

Temsilciler

MADDE 29- (1) Miisabaka tertip kuruluna istirak eder, Federasyonu temsil,
organizasyonun mevzuat hiikiimleri dhilinde tezahiirii ve sonuglanmasi hususunda tek yetkili
ve sorumludur.

Gozlemciler

MADDE 30- (1) il ve Federasyon faaliyet programinda yer alan ath cirit
miisabakalarinda;

a) [l miisabakalarinda bir hakem kurulu gézlemcisi, ’

b)Federasyon faaliyet programinda yer alan miisabakalarda bir hakem
gozlemcisi ve bir Federasyon gozlemcisi olmalidir. L@

SORG T
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itirazlar

MADDE 31- (1) ltirazlar;

1) Miisabaka &ncesi, miisabaka esnasinda ve sonrasinda yapilan itirazlar bashakeme
yapilir. Bashakemin incelemesi veya itiraza esas belgelerle birlikte miisabaka sonug
raporunda itirazi zikretmek kaydiyla itirazi miisabaka tertip kuruluna aym gin igetisinde
gonderir.

2) Itiraz ticreti 400 TL’dir. Itiraz dilekgeleri, itiraz edilen her neden icin ayr1 ayri
verilmelidir ve her bir itiraz i¢in ayr1 ayr1 bu ticretin 6denmesi gerekir.

3) itirazin hakli bulunmas: halinde geregi yapilir ve bashakem tarafindan nakit alman
itiraz iicreti iade edilir.

4) itirazlar miisabaka siiresi bitiminden sonra en geg 30 dakika i¢inde bashakeme
verilir.

5) Federasyon miisabakalarinda miisabaka bitiminden 30 dakika sonrasina kadar ise,
bu siireden sonra yapilan tiim itirazlar itiraz Gicretinin Federasyon hesabina yatirildigim
gosteren dekont ile birlikte yazili olarak miisabaka bitiminden sonraki bes is giinii icinde
Federasyona yapilir.

6) Tiim itirazlarla ilgili son karar yetkisi Federasyona aittir.

7) Kamera goriintiileri veya telefon goruntiileri ile resimlere dayanilarak yapilan
itirazlar gecersizdir. Degerlendirilmeye alinmazlar.

8) 1l miisabakalan ile ilgili itirazlar misabaka sonucu agiklandiktan sonra en ge¢ 1
(bir) is giinii icerisinde Genglik Hizmetleri ve Spor {1 Midiirliigiine yapilir.

Cezalar

MADDE 32- (1) Federasyon ve il miisabakalarinda sporla bagdagmayacak hal veya
harekette bulunan yonetici, at, sahibi ve sporcu hakkinda hakem raporu ile Federasyon
Disiplin Talimatina gére iglem yapilir.

UCUNCU BOLUM
Cegsitli Hiikiimler

Doping
MADDE 33- (1) Doping kontrollerinde asagida belirtilen esaslara uyulur:
a) Federasyon istedigi ata ve sporcuya istedigi zaman doping kontrolti yaptirabilir.
b)itiraz halinde doping kontrolii yapilir. Doping itiraz1 yapan kisi, Geleneksel Spor
Dallar1 Federasyonunun Yénetim Kurulu tarafindan belirlenen doping itiraz ticretini oder.
Doping numunesinin, pozitif ¢ikmasi halinde itiraz tcreti itiraz edene iade edilir; negatif
¢ikmasi halinde ise Federasyona gelir kaydedilir.
¢) Doping yapildig tespit edilen atta ve sporcuda kullanilan yasak kimyasal maddenin
kandaki miktarinin sifir (0) veya etkisizlik diizeyine inecegine dair rapor Federasyon Y netim
Kurulu tarafindan degerlendirilir ve yonetim kurulu karan ile at ve sporcu, durumu diizelene
kadar miisabakalara giremez.
¢) Doping yapilmas: ile ilgili biitiin taraflar (kuliip baskaru, at sahibi, seyis, binici vb.)
tedbirli olarak disiplin kuruluna sevk edilir. Kontrol neticesinde atinda veya kendisinde
doping ¢ikan sporcunun aldigi puan, madalya, 6diil vb. her tiirlii hak geri almnir. Nied-w
(2) Sporcularla bakimindan TMOK Dopingle Miicadele Talimat: hiikiimleri uygu}aﬁu
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Yurtdigindan gelecek sporcular

MADDE 34- (1) Yurtdisindan gelecek sporcular ve bu sporculara uygulanacak
miieyyideler diger spor dallarinda oldugu gibidir. Ancak kendi masraflarini ve onlar igin
takimlarinin masraflarin1 kendileri veya kendi iilkeleri kargilar. Yabanci sporcular i¢in oturma
izni ve lisans tescili islemleri diger spor dallarinda oldugu gibi ilgili kuliip tarafindan ikmal
edilir.

Sorumluluk

MADDE 35- (1) Federasyon ve miisabaka tertip kurullari miisabakalardan once,
miisabaka sirasinda, miisabakaya katilan sporcu, idareci ve seyircinin kendisine, atina veya
malina zarar verebilecek herhangi bir kaza, ziyan veya sakatliktan otiirli sorumlu tutulamazlar.

Egitim amach dis faaliyetler

MADDE 36- (1) Ath cirit sporunun amacma yardimei olacak egitim esash dig
faaliyetlerde bulunulmasi, ath cirit sporunun diinyaya yayilmas: agisindan ¢ok onemli ve
tabiidir.

(2) Ulkemizde veya dis tilkelerde atli cirit 6gretim ve tekdmiil kurslari ag1 labilir.

(3) Cagdas atgihik esaslar, yetistiricilik, bakim, veteriner hekimlik ve nalbantlik
egitimi hususunda dis iilkeler de egitim kurslarina istirak edebilir.

(4) Yabanci uzman daveti ile tilkemizde kurslar tertip edilebilir.

DORDUNCU BOLUM
Son Hiikiimler

Talimatta yer almayan hususlar

MADDE 37- (1) Bu talimatta yer almayan ve uygulamada ortaya ¢ikabilecek
eksiklikler ve aksakliklarla ilgili karar verme ve diizenleme yetkisi Federasyon Yonetim
Kurulu'na aittir.

Yiiriirliikten kaldirilan talimat
MADDE 38 — (1) Bu Talimatin yiiriirlige girmesinden sonra 25.05.2016 tarihli Ath
Cirit Miisabaka Talimat: yiirtirlikkten kaldirilmigtir.

Yiiriirliik
MADDE 39- (1) Bu Talimat Genel Miidiirliik resmi internet sitesinde yayimmlandigt
tarihte yiiriirliige girer.

Yiiriitme
MADDE 40- (1) Bu Talimat hiikiimlerini Tiirkiye Geleneksel Spor Dallari Federasyon
Baskam yiiriitiir.
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